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1 -  PROJETO AGES X – NOME DO PROJETO XXXX 

1.1 Introdução 

Na introdução o aluno deve apresentar os seguintes itens em formato de 

texto: 

• Descrição do Projeto 

• Stakeholders do Projeto 

• Período de Execução 

• Professor Orientador 

• Funcionalidades da aplicação/programa criado 

1.2 Desenvolvimento do projeto 

1.2.1. Repositório do código fonte do projeto 

Explicar rapidamente qual foi a escolha por trás da divisão de repositórios e, 

em seguida, apresentar os links dos mesmos. Caso o aluno tenha sido responsável 

pelas escolhas por trás de tais decisões, ou esteja na etapa correspondente as 

mesmas, é recomendado que essas motivações, lados positivos e negativos sejam 

explorados. 

1.2.2. Banco de dados utilizado 

Explicar rapidamente qual foi a escolha por trás das tecnologias escolhidas 

para o banco de dados e, em seguida, apresentar os links dos mesmos. Caso o 

aluno tenha sido responsável pelas escolhas por trás de tais decisões, ou esteja na 

etapa correspondente as mesmas, é recomendado que essas motivações, lados 

positivos e negativos sejam explorados. 
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1.2.3. Arquitetura utilizada 

Explicar rapidamente qual foi o modelo de arquitetura utilizado e justificar 

algumas escolhas por trás das, em seguida, apresentar os links das áreas da 

documentação. Caso o aluno tenha sido responsável pelas escolhas por trás de tais 

decisões, ou esteja na etapa correspondente as mesmas, é recomendado que essas 

motivações, lados positivos e negativos sejam explorados. 

1.2.4. Protótipos das telas desenvolvidas 

Apresentar rapidamente os protótipos e qual foi o processo de pensamento 

para criação deles, em seguida, apresentar os links das áreas da documentação. 

Caso o aluno tenha sido responsável pelas escolhas por trás de tais decisões, ou 

esteja na etapa correspondente as mesmas, é recomendado que essas motivações, 

lados positivos e negativos sejam explorados. 

1.2.5. Tecnologias utilizadas 

Apresentar rapidamente os as tecnologias utilizadas no projeto e quais foram 

os motivos de escolha delas, em seguida, apresentar os links das áreas da 

documentação. Caso o aluno tenha sido responsável pelas escolhas por trás de tais 

decisões, ou esteja na etapa correspondente as mesmas, é recomendado que essas 

motivações, lados positivos e negativos sejam explorados. 

1.3 Atividades desempenhadas pelo aluno 

1.3.1. Sprint 0 

Esta etapa é muito importante na criação do memorial descritivo. Aqui devem 

ser indicadas todas as tarefas que o aluno realizou no desenvolvimento do projeto. É 

incentivado que essa seção possua: 
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• Introdução rápida a sprint (o que foi realizado, quais eram as histórias de 

usuário, etc.) l 

• Todas as tarefas realizadas pelo aluno (componentes, rotas, documentações, 

tarefas técnicas, etc.) 

• Uma conclusão explicando como foi o final das sprint (itens aceitos, débitos, 

onde encontrar a retrospectiva) 

Para cada sprint subsequente, é recomendado no mínimo uma página de 

explicação sobre as tarefas desenvolvidas. 

1.3.2. Sprint 1 

1.3.3. Sprint 2 

1.3.4. Sprint 3 

1.3.5. Sprint 4 

1.4 Conclusão 

Neste item o aluno devrá refletir sobre: 

• Crítica e autocrítica em relação a sua atuação no projeto nas áreas de hard 

skills e soft skills. 

• Comente o relacionamento entre as disciplinas cursadas e a AGES. 

• Este projeto foi o melhor projeto trabalhado? Justifique. 

• Relate as lições aprendidas (retrospectiva pessoal): 

• O que foi positivo no projeto. 

O que podia ter sido melhor (em ternos de banco, desenvolvimento, 

arquitetura, soft skills....) 
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APÊNDICES 

APÊNDICE A – Repositórios do time NOME DO PROJETO: Disponível em: <link do 
repositório>. Acesso em: XX de XXXXX de XXXX. 


