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TERMO DE ABERTURA DO PROJETO

Titulo do Projeto: AUTIS

Clientes: Ana Julia e Nathaly - Ganhadoras da Maratona de Inovagao

Semestre: Sexta-feira LMNP —2022/1

Justificativa do Projeto: A educacdo inclusiva é necessdria para inserir socialmente pessoas neuroatipicas

(AUTISMO). No entanto, além de estudantes de licenciatura ndo terem disciplinas especificas voltadas ao

assunto, cada transtorno possui diferentes manifestacdes. O despreparo docente para lidar com o autismo

aponta para uma falta de conhecimento a esse respeito, que impede os professores de identificar corretamente

as necessidades de seus alunos. Isso gera ideias distorcidas sobre as possibilidades de educagdo dessas criancas

e a dificuldade de lidar com seus problemas de comportamento.

Objetivos do Projeto: Desenvolver um aplicativo para auxiliar os professores na oferta de uma ferramenta

tecnoldgica, ludica e interativa aos alunos com TEA - Transtorno do Espectro Autista, e contribuir com a melhora

na aprendizagem e interacdo desses alunos, a fim de ter resultados melhores e ampliacdo de conhecimento,

bem como uma melhor relagdo com o professor, escola e colegas.

Descrigdao do Projeto em alto nivel:

Usuario: Professor/familia/especialista

Recursos:

Login e senha
Perfil do estudante

Videoaulas e conteudos de especialistas para professores Espaco de interacdo
professor/professor

Espaco de interacdo professor/familia

Relatdrio quinzenal para as familias sobre o desempenho do estudante

Espaco de materiais didaticos para o professor

Calendario de atividades e eventos escolares

Relatos mensais do comportamento dos alunos feito pelos pais.

Compartilhamento de dados dos alunos de professores para professores
Compartilhamento de dados dos alunos de pais para professores

N3o esta no Escopo: Procurar materiais para colocar na plataforma

Tecnologia: Mobile
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